SEMANA DE LA CIENCIA
STAND FACULTAD DE BELLAS ARTES

SECYT 2016
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Profesores colaboradores: Francisco Caballero, Francisco J. Guillén, Olga Rodriguez, Victoria Santiago,
Yehia Youssef Ramadan, Antonio Garcia.
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Robots: Pintura / collages para nifios

Hayat Lachzali, Antonio Lopez Pineda, Marta de Vicente
Sanchez-Migallon

Dias 11, 12 y 13 de Noviembre (de 11:30 a 12:30 h)
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TALLER
Pintura / collages para nifios con el tema “Robots”

Hayat Lachzali, Antonio Lopez Pineda, Marta de Vicente Sanchez-Migallén
Estudiantes del Grado en Bellas Artes.

Descripcion:

Todos los dias entre las 11:30 y las 12:39 se realizara un taller a cargo de Antonio
Lopez Pineda, Marta de Vicente Sanchez-Migallon y Hayat Lachzali, donde los mas
pequeinos podran experimentar con pintura y collages e imaginar como pueden ser los
robots del futuro. Al final de la sesidn cada participante podra llevarse su obra a casa.
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Pinta al ritmo de la musica

Alumnos y profesores de la Facultad de Bellas Artes,
miembros del grupo de camara de la Orquesta de la
Universidad de Murcia y el publico que quiera unirse.

Dia 11 de Noviembre (de 17:30 a 19:00 h)
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TALLER/HAPPENING
Pintura al ritmo de la musica

Descripcion:

Happening de interaccién sinestésica en el Stand de la Facultad de Bellas Artes entre
musica y pintura en la que se realizar4 un mural colectivo de gran formato partiendo
de la colaboracién entre musicos e integrantes del coro y del grupo de Camara de la
Orquesta de la Universidad de Murcia, y alumnos de la Facultad de Bellas Artes, y la
gue podran incorporarse todos aquellos visitantes que lo deseen.
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Nuevas aplicaciones artisticas con pintura en spray

Victor Pinera Albares “Freeman sprayart”

Sabado 12 (Horario de 17:30 a 19:00 h)
Domingo 13 (Horario de 10:30 a 12:30 h)
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DEMOSTRACION |
Pintura en directo con spray sobre madera

Victor Pifiera Albares “Freeman sprayart” Sabado 12 de 17:30 a 19:00 h, y Domingo 13, de 10:30 a 12:30 h.
Estudiante del Grado en Bellas Artes

Descripcion:

Victor Pifiera Albares, es alumno del grado en Bellas Artes, y un gran especialista de
pintura con spray. Delante del publico asistente, y a ritmo de musica callejera, nos
sorprenderad con sus magistrales evoluciones graficas con plantillas de su propia
fabricacion, e inspiradas en los iconos del cine de Hollywood. Esta obra una vez
terminada podra seguir contemplandose en el Stand de la Facultad de Bellas Artes.

https://www.youtube.com/watch?v=RrIXh6BfhXk
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Creacion virtual de personajes para animacion vy
videojuegos.

Raul Bernabé Pina

Viernes 11 de Noviembre (19:30 a 20:30 h)
Sabado 12, Domingol3 (en horario de mafana y tarde)
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DEMOSTRACION I
Creacion virtual de personajes para animacion vy
videojuegos

Raul Bernabé Pina . Viernesll, de 19:30 a 20:30 h, continuara el Sabado y Domingo.
Creador de Videojuegos profesional en Islabomba, y profesor del | curso de estudios propios sobre creacién
virtual de personajes para animacién impartido en la Facultad de Bellas Artes.

Descripcion:

El sector de la animacion y los videojuegos es un sector en permanente crecimiento.
La Facultad de Bellas Artes de Murcia consciente de ello, oferta actualmente un curso
en esta direccion cuyo responsable es Mariano Flores. Dentro del marco que ofrece la
semana de la ciencia, se realizara una demostracion en directo de creacion virtual de
personajes a cargo de Raul Bernabé Pina, donde se podra disfrutar de las
evoluciones del dibujo virtual en directo aplicado a la creacion de personajes y
objetos. Ver: http://www.um.es/web/bellasartes/contenido/estudios/fp/ad/cupav
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Nuevos materiales para el arte

Arturo Méndez Bastida, Francisco Fernandez Ruiz, Adrian
Rodriguez Morales, Olga Rodriguez Pomares, Victor Pifiera
Albares.

Comisario: Antonio Garcia Lopez

11, 12 y 13 de Noviembre (en horario de manana y tarde)
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SYSTEM FAILURE
Adrian Rodriguez Morales

Descripcion:

Proyecto artistico que toma los residuos electrénicos como una forma de diseccionar
la sociedad contemporanea y hablar de tematicas como: el drama del reciclaje de
productos electronicos en el tercer mundo; la invasion cada vez mas pronunciada de
la tecnologia en nuestra vida cotidiana, y en nuestro cuerpo; asi como la marcada
obsolescencia tecnologica que se enmascara en el capitalismo contemporaneo.

https://m.facebook.com/IndesArtAndDesign/
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Adrian Rodriguez Morales
Videoinstalaciéon System Failure, Cerebro postorganico v.0, 2016




Adrian Rodriguez Morales
Fosiles, 2016

Collage con disquetes XPS y acrilico / DM
60 x 60 x5 cm
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Adrian Rodriguez Morales

La huella, atrapados, 2016

Collage con pantalla LCD, spray acrilico, circuitos / estructura metalica
45 x 36 x 3 cm



Adrian Rodriguez Morales
Reciclaje en el 3°, 2016

Collage con torres atx / XPS

60 x 120 x 14 cm



PINTURAS CON HUMO
Arturo Méndez Bastida

Descripcion:

Esta obra forma parte de una serie de improntas sobre soportes previamente
ahumados con el fin de buscar una representacion desconocida de nuestro propio
cuerpo. Esta vision abstracta -que no es mas que una huella directa-, trata de buscar
una identidad personal que desconocemos al vivir continuamente mostrando una
identidad falsa, copiada y forjada para ser apta en sociedad.

Los rostros muestran la analogia pura al ser imagenes exentas de cualquier tipo de
manipulacion. Este procedimiento pictérico busca conservar la naturaleza mas fiel de
las personas, y con ello, la representacion de una identidad desconocida.

n Arturo Méndez (Artwork)
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Arturo Méndez Bastida

Composicién de rostros, 2016
Humo / melamina

4 piezas de x 43 x 33 cm




vy

TRANSFERENCIAS SOBRE MARMOL
Olga Rodriguez Pomares

Descripcion:

La transferencia es utilizada en las obras que constituyen la serie Transitar en el alma
del marmol, como un procedimiento que permite fijar una imagen, procedente del
mundo de la representacion arquitectdnica, sobre las formas pétreas de un material
conformado por el tiempo y los efectos de la geologia. Aparece asi representado el
pensamiento racional, identificado en la cultura del proyecto arquitectonico, sobre la
irregularidad de la materia, confrontando el proceso de la planificacion estética y
formal de la arquitectura.

http://olgarodriguezpomares.com/
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Olga Rodriguez Pomares
Le Scale, 2015

Transferencia / marmol
30,5x20x 11 cm
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Olga Rodriguez Pomares
Le Scale, 2015

Transferencia / marmol
30,5x20x 11 cm




MIRADA A UN RETRATO
Francisco Fernandez Ruiz

Descripcion:
Muestra expositiva vinculada al TFG de Francisco Fernandez Ruiz donde aborda el
tema de retrato con acabados que relacionan el universo fotogréafico de la instantanea

y la iluminacién y las paletas de color de la tradicién pictorica, todo ello siendo fiel a la
pintura realizada con 6leo.
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Francisco Fernandez Ruiz
Retrato s/t n°6, 2016

Oleo / lienzo

91 x91 cm
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Spray sobre madera
Victor Pifiera Albares

Descripcion:

Muestra expositiva vinculada a las demostraciones que en directo realizara Victor
Pifleda durante las jornadas de la Semana de la Ciencia. Lo interesante es que el
espectador podra contemplar las obras acabadas y el personal método de trabajo del
artistas con aerosoles, plantillas troqueladas y maderas recicladas de palets. Sus
motivos son numerosos, pero tienen como referente el cartel de cine y los iconos de
los medios de masas. La combinacion de las distintas plantillas permiten infinidad de
variaciones en un proceso que combina las pintura por capas y la factura artesanal
con los modos de creacion de imagenes procedentes de la edicion digital.

http://www.virtoc.com/
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Victor Pifiera Albares
Fight for your dreams, 2015
Spray acrilico / madera

40 x 130 cm
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Valoracion de resultados e

La libre eleccion de los soportes y materiales ha supuesto la posibilidad de alcanzar una
rica diversidad de propuestas creativas, tal y como podemos comprobar en el portal de la
asignatura. Ahora bien, ha llegado el momento de poder ampliar el listado de materiales
posibles, asi como de formar parte de la elaboracion y fabricacion de los mismos.

Consideramos oportuno que los nuevos proyectos partan de colaboraciones con
empresas, cuestion en la que hoy estamos inmersos.

http://ocw.um.es/artes-1/nuevos-materiales-soportes-y-poeticas-pictoricas-1
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Empresas colaboradoras

Industrias Omar, Alberto Mora Galiana S. A
Avda Alicante, 14 - 46460 Silla (Valencia)

Aanti. Dereico Ibérica, S. L.
Poligono Industrial Amarjal, parcela 9, 30430 Cehegin (Murcia)

Glaspol Composites, S. L.
C/ Padre Ferris, 28, 46009 (Valencia)

Rain Studios Junior Empresa
Facultad de Bellas Artes, 30100 (Murcia)
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Facultad de Bellas Artes
Curso 2017/2018

Proyecto audiovisual con animacion en 3D "'"-:2

System: a world behind the screen - mi\\ |
)
CURSO UNIVERSITARIO DE CREACION DE PERSONAJES

_PARA ANIMACION vvmsmuﬁ:qos*

Mariano Flores Gutiérrez

11, 12 y 13 de Noviembre (en horario de manana y tarde)
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System: a world behind the screen
3D Animated series
INREVI & NEOTECNO
e-mail: info@thesystemworld.com
Tel: +34 968 308 790

http://www.thesystemworld.com
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CREDITS
3D Modeling Special effect
Director Juan Martinez Garcia Francizco J. Simon Sound
Mariano Flores Francisco J. Simén Juan Martinez Pedro Contreras Almela
Juan Diego Liza Alejondro Alcaraz Maria Belén Vidal (voice)
Producer Juan Civera
Avoro Romar Jose Antonio Navarro 3D Programers Concept art
Pablo Flores José Macands Alejondro Alcaraz \
Coordinator Ana Belén Sotomayor Ascension Lopez l
Ricardo Minguela 3D Animation \
Juan Diego Liza Post production Support \
Managemonf Juan Civera Francisco J. Simén Tejera Borjo Morgado
Alberto Jara Gonzélez Jose Antonio Navarro Juan Martinez Gaorcia Antonio J. Garcia
Ascension Lopez Lopez
Script Systems development Storyboards
Bealiz ko Tomas Rufete Editting Alejondro Alcaraz
Miguel Angel Lopez Juan Civera
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System: a world behind the screen
3D Animated series
INREVI & NEOTECNO
e-mail: info@thesystemworld.com
Tel: +34 968 308 790




Titulos propios

Grado en bellas artes

Master oficial en Produccion y Gestion Artistica

Doctorado en Artes y Humanidades
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Facultad de Bellas Artes UMU

La aportacion mas significativa del gmdo
en bellas artes es la
capaces de aportar
respuestas creativas

profesional que puede
por cuenta propia © ajel
empresas publicas y/o pri
solitario o formando parte de equ
mono o multidisciplinares.

Ademas, el egresado en Bellas A
competente para realizar acc
actuaciones e mtetvenuones que A un ( 3 !
que ver con la creacion, _exh s profe:
difusi estudiante podra disemr su fnmlacnon mediante la
gestion de manifestaciones relaciol y ion 6
con el hecho artistico y la s et Mtitillo. deben considerar |a atendiendo a las nuevas mndenuas artisticas pero
pensamiento plas én como un criterio de formulacion ién a las del laboral. De este
A B modo se ofrece la posibilidad de continuar hacia el
Doctorado dado que este master contempla y orienta a
su vez, hacia una actividad investigadora.

unitario que comprende la formal
doctores relacionada con las Bel

Campus de Espinardo Universidad Murcia
(Espinardo), MURCIA 30100
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Gestion Artistica BELLAS ARTES
UNIVERSIDAD DE MURCIA

Facultad de Bellas Artes

'\
i DATOS DE INTERES 1

MASTER OFICIAL PRODUCCION Y GESTION ARTISTICA
* Programa con un perfil eminentemente investigador,
* Responde a las necesidades del sector cultural,

+ Dirigido a titulados en Bellas Artes.

Duracion: 60 ECTS. Formato: Presencial

Coord.: Domingo Campillo Garcia | docampi@um.es | 868 88 80 67

i um.es/web/bellasartes/contenido/estudios/masteres/artistica
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A Carmen Veas y a todos los profesores que se han implicado en este proyecto: Mariano Flores, Paco
Caballero, Francisco Guillen, Victoria Santiago, Yehia Youssef Ramadan, Olga Rodriguez.

A los musicos y vocalistas de la Orguesta de Camara de la UMU.

A todos los voluntarios que han participado en este proyecto y que tanto nos ayudan a dar visibilidad a
algunas de las investigaciones desarrolladas en la Facultad de Bellas Artes

Y muy en especial a Rosa M2 Ros, a Delfina Roca y a Elena por su labor en la Unidad de Cultura
Cientifica y Promocion.
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STAND N° 43

Antonio Garcia Lopez
Disefio catalogo y coordinacion



