ASTRAPACE Departamento de Investigacion

ADQUISICIONES EVOLUTIVAS CLAVES

NOMBRE: CODIGO:

FECHA DE NACIMIENTO:

AREA MOTORA

ADQUISICION MOTORA FECHA OBSERVACIONES

Control cefélico

Volteo

Sedestacion

Rastreo

Gateo

Bipedestacion

Marcha autbnoma

Prono-supino a sentado

Sentado a gateo

Gateo/sentado a bipedestacign
con apoyo

Gateo/sentado a bipedestacign
sin apoyo

Salto

Carrera




ASTRAPACE

Departamento de Investigacion

ADQUISICIONES EVOLUTIVAS CLAVES

NOMBRE:

FECHA DE NACIMIENTO:

CODIGO:

AREA PERCEPTIVO-COGNITIVA

ADQUISICION

FECHA

OBSERVACIONES

Fijacion visual

Seguimiento visual

Localizacion del sonido

Prensiéon voluntaria

Pinza digital

Conservacion del objeto

Reconocmiento de objetos pd
el nombre

=

Uso de medios auxiliares

Ordenes sencillas: meter,
sacatr..

Construcciones

Reconocimiento de imagenes

Asociar objetos por el color




ASTRAPACE

Departamento de Investigacion

ADQUISICIONES EVOLUTIVAS CLAVES

NOMBRE:

FECHA DE NACIMIENTO:

CODIGO:

AREA DE COMUNICACION

ADQUISICION

FECHA

OBSERVACIONES

Sonrisa social

Sonidos guturales y
vocalizaciones

Cadenas silabicas por placer

Imita silabas y cadenas
silabicas

Grito/sonido llamar atenciéon

Localiza personas/objetos
familiares

Comprension verbal acciones

Comprende la prohibicion

Responde a solicitudes verbales

Sefiala con el dedo lo que de

sea

Primeras palabras con referef

te

Palabras frase

Primera combinacion palabra




ASTRAPACE Departamento de Investigacion

ADQUISICIONES EVOLUTIVAS CLAVES
NOMBRE: CODIGO:

FECHA DE NACIMIENTO:

AREA SOCIAL

ADQUISICION FECHA OBSERVACIONES

Juega con sus manos

Reconoce personas conocidas

Diferencia personas conocidas

Acciones con intencién ludica

Inicia la conducta egocéntrica

Inicia juego simbdlico

Juego paralelo

Incorpora al otro en el juego
simbaolico




ASTRAPACE Departamento de Investigacion

ADQUISICIONES EVOLUTIVAS CLAVES

NOMBRE: CODIGO:

FECHA DE NACIMIENTO:

AREA DE AUTONOMIA

ADQUISICION FECHA OBSERVACIONES

Coge el biberén

Come lo que el adulto le da

Coge la comida con las manags

Bebe solo en vaso

Utiliza cubiertos:
cuchara/tenedor

Madurez control esfinteres
(pipi)

Pide caca

Se lava las manos

Se quita el calcetin

Se quita prendas sencillas




ASTRAPACE

Departamento de Investigacion

RESUMEN DE ADQUISICIONES EVOLUTIVAS CLAVES

MOTORA

|PERCEP.-MANIP. | COMUNICAC.

|  sociaL

| auTonomia |

+ Control cefélico

+ Volteo

+ Sedestacion

+ Rastreo

+ Gateo

+ Bipedestacién

+ Marcha autbnoma

+ Prono-supino a
sentado

+ Sentado a gateo

+ Gateo/sentado a
biped. con apoyo

+ Gateo/sentado a
biped. sin apoyo

+ Salto

+ Carrera

+ Fijacion visual
+ Seguimiento visug

+ Localizacion del
sonido

+ Prension
voluntaria

+ Pinza digital

+ Conservacion del
objeto

+ Sonrisa social.
I+ Sonidos guturales
y vocalizaciones.

+ Cadenas silabicad
por placer

+ Imita silabas y
cadenas silabicas

+ Grito/sonido
llamar atencién

+ Localiza personag
-objetos familiareq

+ Reconocmiento d¢e Comprension

obj. por el nombreg

+ Uso de medios
auxiliares

+ Ordenes sencillas
meter, sacar..

+ Construcciones

+ Reconocimiento
de imagenes

+ Asociar objetos
por el color

verbal acciones

+ Comprende la
prohibicién

+ Responde a solici
tudes verbales

+ Sefala con el ded
lo que desea

+ Primeras palabrag
con referente

+ Palabras frase

+ Primera combina-

+Jueg. con su man

+ Reconoce
personas
conocidas

+ Diferencia perso-
nas conocidas

+ Acciones con
intencion ladica

+ Inicia conducta
egocéntrica

-+ Inicia juego
simbdlico

+ Juego paralelo

«+ Incorpora al otro
en el juego simbdl

cion de palabras

De Coge el biberén
+Come lo que el
adulto le da

+ Coge la comida
con las manos
+ Bebe solo en vasd

+ Utiliza cubiertos:
cuchara/tenedor
+ Madurez control
esfinteres (pipi)
+ Pide caca

+ Se lava las manos
+ Se quita el calcetif

+ Se quita prendas
sencillas




ASTRAPACE Departamento de Investigacion

CRITERIOS DE OPERATIVIZACION DE LAS
AQUISICIONES EVOLUTIVAS CLAVES

AREA MOTORA
ADQUISICION CRITERIOS DE OPERATIVIZACION
Control cefalico 1 Mantiene alineacidén cabeza-tronco ante la trago@in

los antebrazos.
2. Mantiene la cabeza derecha en posicion de sentedo|c
sujeccion de tronco.
3. Mantiene la cabeza elevada del plano en posicion de

prono.
Volteo 1. Pasa de prono a supino y viceversa, cada vez gereequ
Sedestacion 1Se mantiene sentado, todo el tiempo que quiere, cor

reacciones de apoyo adecuadas: paracaidas anteriof,
lateral y posterior.

2. No se cae ante el movimiento.
3. Es capaz de manipular en posicién de sentado.
Desplazamientos: 1. Es capaz de desplazarse sobre su abdomen, como
1. Rastreo minimo 2 6 3 metros en linea recta (con o sin eHdN
de las cuatro extremindades).
Desplazamientos: 1. Es capaz de desplazarse en postura de gato (manos y
2. Gateo rodillas), como minimo 2 6 3 metros en linea récten
o sin disociacion de las cuatro extremidades).
Bipedestacion 1Es capaz de mantenerse de pie sin apoyos ni ayudas
durante al menos un minuto.
Marcha autbnoma IEs capaz de desplazarse de pie, de manera indepedi
(sin ningun tipo de apoyos).
Cambios posturales: 1. El niflo debe poder realizar cada cambio pdstada
1. Prono/supino a sentado vez que quiera.

2. Sentado a gateo

3. Gateo/sentado a bipedesta-
cién con apoyo (nuebles (
adultos).

4. Cateo/sentado a bipedesta-
cion sin apoyo.

A4

Salto 1.Salta espontaneamente y sin apoyo desde una pequefia
altura (unos 20 centimetros).

Carrera 1.Corre.




ASTRAPACE

Departamento de Investigacion

CRITERIOS DE OPERATIVIZACION DE LAS
AQUISICIONES EVOLUTIVAS CLAVES

AREA PERCEPTIVO-MANIPULATIVA

ADQUISICION

CRITERIOS DE OPERATIVIZACION

Fijacion visual

1.Dirige/mantiene la mirada, al menos 3 minutos, rer
punto de interés inmovil situado a 30 cm. de sB.ca

\r

Seguimiento visual

1Sigue mirando un objeto en movimiento situado a
cm. de su cara con un giro de cabeza de 180°.

30

Localizacion del sonido

1Ante un ruido inesperado, gira la cabeza en didecq
al mismo.

Prensiéon voluntaria

1Es capaz de mantener en sus manos, durante un

adecuado a su mano que se le ofrece.

minuto de manera continuada, un objeto de tamafio

Pinza digital

1.Realiza oposicién pulgar indice (correcta o inferio
segun sus posibilidades motoras) para mantener
objeto pequeiio.

Conservacion del objeto

Busca un objeto de su interés cuando desapareste
vista detras del cuerpo del adulto o al cubrirlo co
otro objeto.

de

Reconocimiento de objetos p
su nombre

pi. Es capaz de sefialar o coger al menos 6 objetos
diferentes cuando se le nombra cada uno teniend

delante grupos de tres objetos.

Uso de medios auxiliares

otro (cuerda, pafiuelo, mantel, etc.).

Utiliza un objeto como intermediario para consegui

Ordenes sencillas: meter, sad
dar y coger

dr, Ejecuta las 4 6rdenes de meter, sacar, dar y coge
le solicita el adulto.

Construcciones

1Apila un minimo de 3 objetos.

Reconocimiento de imagenes

Hs capaz de sefalar al menos 6 imagenes diferen
cuando se nombra cada una teniendo delante 3
imagenes distintas simultaneamente.

tes

Asociar objetos por el color

Es capaz de poner juntos al menos 3 elementos d
mismo color seleccionandolos entre un grupo dé ¢
objetos distintos de al menos 2 colores, ante la

el

> O

demostracion del adulto y su requerimiento verbal.




ASTRAPACE

Departamento de Investigacion

CRITERIOS DE OPERATIVIZA

CION DE LAS AQUISICIONES EV OLUTIVAS CLAVES

AREA DE COMUNICACION

ADQUISICION

CRITERIOS DE OPERATIVIZACION

Sonrisa social

1Sonrie ante el rostro del adulto que le habla o
interactua con él.

Sonidos guturales y 1. Emite sonidos guturales y vocalizaciones

vocalizaciones prolongadas, aunque sélo sea esporadicamente g en
determinadas situaciones (al despertarse, al
interactuar con el adulto, etc.). Se consideratiposi
cuando lo observamos o lo cuenta la familia.

Cadenas silabicas por placer| Hmite sonidos bilabiales o dentales (tata, mama,
papa...). Se considera positivo cuando lo hagarena
con el terapeuta.

Imita silabas y cadenas silabic. Repite los sonidos que oye en el adulto siempre que
estén dentro de su repertorio de emisiones. Igueal g
el anterior pero en esta ocasion por imitacion al
terapeuta

Grita y emite sonidos para | 1. Utiliza el grito o los sonidos que puede emitirgoar

llamar la atencién del adulto. llamar la atencion y lo repite si se le refuerzmcue
sea so6lo en el ambiente familiar.

Localiza personas u objetos |1. Localiza personas u objetos familiares comprendiend

familiares el nombre de cada uno de ellos (papa, mama, los|dos
0 tres objetos mas familiares para el nifio).

2. Los busca cuando se los nombra el terapeuta.
Comprension verbal de 1. Ante la solicitud verbal del adulto de realizar

acciones determinadas:
Palmitas, lobitos, adios.

palmitas, lobitos, adios (0 acciones similaresiiigb
lo realiza sin necesidad de demostracion.

Comprende la prohibicion

Detiene su actividad ante la order Ino! emitida cor
autoridad y no soélo ante una persona determinada

Responde a solicitudes
verbales: dame, ¢ dbénde esta

. Ofrece el objeto cuando se le solicita verbalmgnte
con gesto.

. Al nombrarle personas u objetos conocidos, los&
y sefiala.
(Sélo se considera positiva la adquisicion cuardo
dan las dos conductas)

~J

USC

Sefala con el dedo lo que de

seéaPide al terapeuta lo que desea sefalandolo.

Primeras palabras con referel

nfie Emite con sentido 3 palabras (papa, mama, gua,
agua...). Comprobado por el terapeuta.

Palabras frase

Emite una palabra aislada o dos palabras juntas (
/ mama agua) dandoles el sentido de una accion.
Comprobado por el terapeuta.

Primera combinacion palabra

~

b

@ombina dos o tres palabras para construir frases.




ASTRAPACE

Departamento de Investigacion

CRITERIOS DE OPERATIVIZACION DE LAS
AQUISICIONES EVOLUTIVAS CLAVES

AREA SOCIAL

ADQUISICION

CRITERIOS DE OPERATIVIZACION

Juega con sus manos

Bl niflo mira y juega con sus manos cuando las lle

va

espontadneamente a la linea media o le ayuda ebadul

Comprobado por el terapeuta.

Reconoce personas conocidg

Reacciona postural o gestualmente ante la madre
terapeuta u otras personas conocidas.

Diferencia personas conocidg
de las desconocidas

dl.

Reacciona postural o gestualmente de forma difer
ante personas familiares y personas desconocida

, el

ent

U

Acciones con intencidn ludica

Muestra agrado ante determinadas acciones y las|
repite insistentemente.

Inicia la conducta egocéntrica

2.

3.

Muestra un afan posesivo por todos los objetos y
personas que le interesan.

Rechaza o se enfada ante la posibilidad de compg
objetos o personas que le interesan.
NOTA: Positivo sélo con las dos conductas a la vé

arti

pZ.

Inicia juego simbdlico

llnicia espontaneamente acciones de la vida diaria|

disfrutando con ello.

Juego paralelo

lmita el juego del otro sin interactuar con él.

Incorpora al otro en juego
simbdlico

1.

2.

. El otro se convierte en elemento del juego, aumgu

. NOTA: Positivo sdlo con las tres conductas a la V¢

Utiliza o interactua con el otro (iguales, padres,
terapeuta, etc.) en su juego.

Permite que otro se introduzca en su juego, aunqg
s6lo sea para su beneficio.

hayan normas comunes.




ASTRAPACE

Departamento de Investigacion

CRITERIOS DE OPERATIVIZACION DE LAS
AQUISICIONES EVOLUTIVAS CLAVES

AREA DE AUTONOMIA

ADQUISICION

CRITERIOS DE OPERATIVIZACION

Coge el biberon

1Coge el biberdn con la intencion

Come lo que el adulto le da

WMantiene el alimento que le damos (galleta) y se |
come (aunque no acabe).

Coge la comida con las mang

Qoge la comida con las manos con intencion de
comer

Bebe solo en vaso

Toge el vaso con intencion de beber y lo deja.
Aungue derrame aguay lo coja con las dos mano
siendo un vaso que pueda agarrar (con o sin
adaptaciones)

[®)

Utiliza cubiertos: Tenedor

ICome con el tenedor aunque tengamos que darse
pinchado.

o

Utiliza cubiertos: Cuchara

3.

. Carga poca comida en la cuchara pero la gira fec

Xome solo con cuchara, aunque la coja en pufio,
haga sin precision, derrame comida y/o no terming

boca.
NOTA: Positivo solo con todas las conductas a fa

o

U

ia

ve

Madurez control esfinteres: p

di.

Se mantien dos horas seco, segun informa la mag
la Escuela Infantil

reo

Pide caca

linforma de la necesidad de hacer caca.

Se lava las manos

Erota las manos con el jabdn y se seca, aunquegi h

con supervision y ayuda del adulto que le abre el
grifo, le da el jabdn y termina de secar.

Se quita el calcetin

ISe quita el calcetin de la forma que sea.

Se quita prendas sencillas

3e baja los pantalones de chandal, se quita lagas|
interiores, una camiseta o el abrigo (al menosiéos

ellas).




