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Practica de lostemas 2y 3

TIENDA ON-LINE




Tienda On-Line

e Las tiendas ofrecen un amplio catalogo de
productos, cuanto mas grande mejor

e Afinar la busqueda de los productos es un
aspecto esencial en estas aplicaciones:

mucho tiempo en responder, 0
no ofrece al usuario lo que busca
Potenciales clientes huyen hacia las paginas de la
competencia
e OBJETIVO =» Crear un sistema capaz de
almacenar informacion de productos y realizar
consultas eficientes sobre los mismos .



Entrada

Tienda On-Line

e Comandos admisibles:

Insertar nuevo producto: identificador + nombre
+ descripcidon + precio

insertar 84021349837
Pascuard Bell Viseo230 23" Full HD

Monitor Full HD de 23" con un precio increible . Alta definicidén . Acabado elegante .

99.95

462 productos

Salida




Tienda On-Line

e Comandos admisibles:

Buscar por palabras: listar todos los productos
gue contienen las palabras gue se le pasan como
parametro

En nombre o descripcion

Independiente de mayusculas/minusculas

palabras monitor bell alta definicidn

Entrada

1. Pascuard Bell Viseo230 23" Full HD (84021349837)

Monitor Full HD de 23" con un precio increible . Alta definicidén . Acabado elegante .
99.95 euros
Total: 1 productos

Salida




Tienda On-Line

e Comandos admisibles:

Buscar por precios: listar todos los productos
CUyo precio se encuentre en el rango gque se pasa
COmo parametro

precios 80 99.99

Entrada

1. Pascuard Bell Viseo0230 23" Full HD (84021349837)

Monitor Full HD de 23" con un precio increible . Alta definicidén . Acabado elegante .
99.95 euros
Total: 1 productos

Salida




Tienda On-Line

e Comando opcional:

Salida

Eliminar: elimina un producto dado su
identificador

eliminar 84021349837

Entrada

461 productos




Tienda On-Line

e Comando opcional:

Producto: Dado un identificador de producto,
realiza una busqueda del mismo y muestra sus
datos en la salida

producto 84021349837

Entrada

1. Pascuard Bell Viseo0230 23" Full HD (84021349837)

Monitor Full HD de 23" con un precio increible . Alta definicidén . Acabado elegante .
99.95 euros
Total: 1 productos

Salida




Tienda On-Line

e Documentacion:
Portada
Analisis del problema
Diseno de la aplicacion
_istado del cddigo
nforme de desarrollo
Conclusiones y valoraciones personales
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Tienda On-Line

e Evaluacion:

Obligatorio:

Compilar sin errores + Accepted en Mooshak
Funcionar correctamente

Memoria de la practica completa y sin faltas
ortograficas

Valoracion: analisis y diseno, modularidad, uso

del
Gru
Fec

enguaje, seguimiento continuo, opcionales
00S de 2 alumnos

na de entrega: 13 de diciembre de 2012
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Tienda On-Line

e Calendario de sesiones

Sesion 1:
Sesion 2:
Sesion 3:
Sesion 4:
Sesion 5:
Sesion 6:
Sesion 7:
Sesion 8:

22 de octubre
29 de octubre

5 de noviembre
12 de noviembre
19 de noviembre
26 de noviembre
3 de diciembre
10 de diciembre
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Sesion 1

INTRODUCCION A C++




Introduccion a C++

e Caracteristicas generales:
Lenguaje hibrido

Lenguajes Lenguajes Lenguajes orientados a
imperativos puros hibridos objetos puros

C
Pascal
Modula-2
Basic

C++
ObjectPascal
Delphi

Programacion orientada a objetos: CLASES
Clase = Tipo abstracto de datos

Clase = Modulo - encapsulacion (funciones + datos)
y ocultamiento (private & public)

14

Descargar:
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Introduccion a C++

e Caracteristicas generales:

o C++vs C:
Extension ficheros de codigo: .cpp
Extension ficheros de cabecera: .hpp
Compilacion: c++ o g++
Comentarios:

/* Esto es un comentario de C
que se puede extender varias lineas */

// Y esto es un comentario de C++
// que se extiende hasta fin de linea

15



Introduccion a C++

e Entrada/salida estandar:
Libreria <iostream>

Variables:
cin -2 flujo de entrada estandar
cout - flujo de salida estandar
cerr - flujo de error estandar

Operadores:

cin >> variable -2 leer un valor de teclado y escribir
en variable

cout << expresion —» escribir la expresion en la salida
estandar

cerr << expresion - igual, con la salida de error
estandar

16

http://www.cplusplus.com/reference/iostream/
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Introduccion a C++ :
e Entrada/salida estandar:
#include <iostream> // 0Ojo: notar que va sin .h
using namespace std;
int main ()
| int numero= 1; // Esta inicializacidn es irrelevante

char nombre[80];

cout << ";Como te llamas?
cin >> nombre;

cout << "Hola " << nombre << '\n'; // Se pueden poner varios <<
cout << "Un numero: ";

cin >> numero;

cout << "El C++4+ es " << numero << " veces mejor que el C.\n";

/* Afadir por aqui */

L I
r
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Compilacion: g++ -g -Wall nombreFichero.cpp -0 a.out




Introduccion a C++

e Variables y tipos de datos:

Tipo de datos booleano: bool
Valores: truey false
Operadores: and, or, not, Xor

Tipo de datos cadena de caracteres: string
#include <string>
string variable = “valor variable”;
Meétodos: length, size, substr, +=, compare, ...
http://www.cplusplus.com/reference/string/string/
http://anaturb.net/C/string_exapm.htm
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Introduccion a C++

e Variables y tipos de datos:

Declaracion de variables:
En cualquier punto del cédigo
Declaracion de constantes: const

Deben inicializarse siempre
Utilizar constantes const en lugar de #define

Constantes de tipo puntero
const char *nombre= "Pepito";

Parametros constantes en funciones
char * strcpy (char * destino, const char *origen)
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Introduccion a C++

e Variables y tipos de datos:

Espacios de nombres y visibilidad
Operador de resolucion de visibilidad: “: :’
Mismo nombre de variable que aparece en distintos ambitos
Espacios de nombres: namespace

En lugar de declarar todos los datos y funciones como
globales

namespace ambito a {m}->aﬂmito_a::nombre
Uso de espacio sin prefijo: using namespace

cout, ciny cerr definido en espacio de nombres std 2>
using namespace std;
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Introduccion a C++

e Funciones:
o Paso de parametros por referencia: tipo & nombre

vold suma (int a, int b, int &c) Llamada:
int 1i;
c= a + Dbj suma (2, 5, 1i);

e Variables de tipo referencia
int i= 1;

int &r= 1i; // r referencia al mismo sitio que 1
r++;

cout << r;

o Parametros por defecto

tipoDevuelto nombreFuncion (tipo: nombre;, tipo, nombre,, ...,
tipo,-; nombre, = valor,.,, tipo, nombre,= valor,)



Introduccion a C++

e Funciones:

Sobrecarga de funciones: dos o mas funciones
distintas pueden tener el mismo nombre

Los tipos de los parametros deben ser distintos

vold saludar (void)

cout << "Bienvenido, sefior desconocido.";

vold saludar (char *nombre)

Ejemplo

(pag.?) cout << "jHola " << nombre << "1";

vold saludar (int n)

. 22
cout << "Te saludo " << n << " veces.";



Introduccion a C++

e Memoria dindmica:
Operadores: new, new [],deleteydelete []

new tipo —> crea nueva variable de tipo tipo. Devuelve un

puntero a la variable creada.

new tipo[tamafio] —> crea un array dinamico de tipo tipo
y de tamario elementos. Devuelve puntero al inicio del array.

delete puntero -2 borrar una variable apuntada por
puntero.

delete [] puntero -> borrar una array dinamico
apuntado por puntero.

En general se recomienda usar new y delete en lugar de

mallocy free.

Ejemplo (pag. 9): Reservar memoria para una matriz de tamafio n x m.
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Sesion 2

INTRODUCCION A C++




000
Descargar: ool
o
Introduccion a C++
e Definicidon de clases:
Modelo imperativo: programa = sucesion de
Instrucciones secuenciales o iterativas
Modelo orientado a objetos: programa =
conjunto de objetos que se comunican entre si
ODbjeto: variable cuyo tipo es una clase
class persona /S persona es una clase
char nc:-r_nk::-re[é%i[}],: N
wvoid leer (FILE *I) ;
wvoid escribir (wvoid) s
persona pl; S/ pl es un objeto de clase persona -

pl.leer(fl) ;
pl.edad++;
pl.escribir ()


http://dis.um.es/~ginesgm/files/doc/aed/seminario2-2.pdf
http://dis.um.es/~ginesgm/files/doc/aed/seminario2-2.pdf
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Introduccion a C++

e Definicidn de clases:

Nomenclatura:

Miembros de una clase: atributos y operaciones de
la clase (datos y funciones); p.ej. dniy edad

Métodos de una clase: funciones definidas dentro de
la clase; p.e|. leer () Yescribir ()

Mensaje: invocacion de un metodo sobre un objeto;
p.e. pl.leer (f1)

Objeto receptor: objeto sobre el que se aplica un
mensaje; p.ej. enpl.leer (f1) el receptores pl.
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Introduccion a C++ 2

class nombre {

e Definicidon de clases: };
e DeclaraciOn: [class nombre {
private:
e Miembros e // Miembros privados
. - public:
pU_b“COS y // Miembros publicos
privados: }
class conjuntolnt {
private:
int tamano;
o int datos [MAXIMO] ;
public:
vold waciar () ;

vold insertar (int n);
vold suprimir (int n);
bool miembro (int n); 27

} 7



Introduccion a C++

e Implementacion de los meétodos:

Generalmente fuera de la definicién de la clase
Operador de visibilidad: “: :’

volid conjuntolInt::vaciar () void conjuntolInt::insertar (int n)

Definiendo el método todos los miembros de la clase
son accesibles (como variables locales).

Métodos in-line:
Método dentro de la definicion de la clase.
No aconsejable, a menos que sea trivial. 28



Introduccion a C++ °ue

e Implementacion de los métodos:

o Clase conjunto de enteros con tamafio maximo
limitado
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Introduccion a C++

e Constructores y destructores:

e Constructor: operacion de inicializacion de un
objeto.

Por defecto, sin constructor, datos no se inicializan.
Constructor = método con mismo nombre que clase
Sobrecarga permitida:

class conjuntoInt {

e constructor por defecto

public: ’,//’//
conjuntoInt () {tamano= 0;} // Constructor de conjunto vacio
conjuntoInt (int el) // Constructor de cjt. con 1 elem.

{datos[0]= el; tamano= 1;}
Uso constructores:

conjuntoInt cijt; // Se 1nicializa con el constructor por defecto
conjuntoInt cjt(9); // Constructor gque incluye 1 elemento



Introduccion a C++

e Constructores y destructores:

Destructor: operacion de eliminacion de un objeto
Nombre del destructor: “~NombreClase”
No recibe parametros; no devuelve ningun valor

Necesario si el objeto ha reservado memoria dinamica o
abre algun fichero.
Programador responsable de liberar/cerrar

class conjuntoInt {

public:
~conjuntolInt () {cout<<"Nada";} // Destructor, lirrelevante aqui

cjt.~conjuntolnt () ; 31



Introduccion a C++

e ODbjetos en memoria dinamica:

e lgual a otros tipos de datos
Operadores: new, new [],deleteydelete []

Crea objetos en memoria dinamica...necesario liberar
memoria cuando objeto ya no usado.

nombreClase *objl= new nombreClase;
— Crear un nuevo objeto usando el constructor por defecto.

nombreClase *obj2= new nombreClase(pl, p2, ...):
— Crear un nuevo objeto usando un constructor especifico.

nombreClase *ad= new nombreClase[tamano] ;
— Crear un array dinamico de objetos con el constructor por defecto.

— O .
e —_—

delete objl; —> Borra el objeto dindmicozusando el destructor,

-~ -
e oem e = == =

delete[] ad; — Borraun array dinamico de objetos, usando el destructor.



Introduccion a C++

e Objetos en memoria dinamica:
o Arbol binario de cadenas

33



Introduccion a C++

e CiN:
e Objeto de laclase ‘istream

cin.eof () — marca fin de fichero
cin.get () — obtener datos sin formato

e Obtener cadena en una linea:

-, - - o s o oy

- o e e o ek o o e ot o

lererlla <String> F;n;ll.;:le <iostream>

finclude <string>
getline (istreamé& is, wsing namespace std;

stringé& str) int main (] 1

string str;
cout << "Please enter full nams: "
getline (cin,str);

. L2 By oy S | -
cout << "Thank you,

- N

S


http://www.cplusplus.com/reference/iostream/istream/

Semana l

EJERCICIOS



_./a.out < entrada > salida | | 8%0°
Ejercicios ses

e http://olimpiadas.inf.um.es/~mooshak/

e Concurso: “Preparacion OIRM’13:programacion’
o «Registrarse» («Otros»)

e Resolved tantos como sea posible en esta sesion

#include <iostream> Entrada Salida
using namespace std;
int factorial (int n) {..}
int main (void) {
int numcasos, N;
cin >> numcasos;
for (int i= 0; i<numcasos; i++) {
cin >> N;
cout << factorial (N) << endl;



http://olimpiadas.inf.um.es/~mooshak/

