
TEMA 2. Movimiento en 3D P1 Las ecuaciones paramétricas del movimiento de una partícula son: 
x=R cosωt, y = R sen t,  z = b t, donde R, , b son constantes. a) ω ω
Hacer un esquema de la trayectoria. b) Calcular la velocidad y la 
aceleración de la partícula. c) Determinar las componentes intrínsecas 
(tangencial y normal) de la aceleración. 

P2 En el instante en que un indio 
dispara un dardo, apuntando hacia un 
mono, el mono se suelta y cae 
libremente. Demostrar que cualquiera 
que sea la velocidad v

0
 de salida del 

dardo, el mono siempre es alcanzado 
Demostrar que hay un valor mínimo de 

v0sinΘ0 por debajo del cual el mono no 
será alcanzado.  

DESAFÍO
P2 Un esquiador se desliza por una 
pendiente constante que forma un 

ángulo Θ con la horizontal. 
Partiendo del reposo se desliza una 
distancia S antes de encontrar un 
borde vertical de altura H. Al pie del 
borde la pendiente es la misma. 
Determinar la posición donde cae el 


