Numeros Pseudoaleatorios.

Las bibliotecas Math de java incorporan un generador de ntimeros pseu-
doaleatorios uniforme de [0,1), para generar uno de éstos, basta con invocar
el comando

’ Math.random() ‘

A partir de ésta se pueden obtener otras distribuciones de niimeros aleato-
rios.

Uniforme en [a,b) Consistird en multiplicar el nimero pseudoaleatorio
() por b — ay sumar a.

y=(b-—a)-z+a

Gaussiana (media p, desviacién estandar o) Para pasar a una dis-
tribucion gaussiana se necesitan dos nimeros aleatorios de la distribucion
uniforme z1, x2. Asi, las nuevas variables con distribucién gaussiana son

g1 =p+ov=2 Inx; - cos(2mxs), g2 =+ oy —2Inx; - sen(2mzy)



