Fundamentos Geométricos de la Vision por Computador

El objetivo de la visién artificial es obtener informacién sobre el mundo externo a partir del
tratamiento de las imagenes registradas por una o varias camaras. Obviamente estamos
todavia muy lejos de conseguir resultados comparables a los de la percepcion natural. Sin
embargo, la gran velocidad de calculo de los computadores actuales y los avances recientes
en aspectos teoricos y practicos de esta disciplina han hecho ya posible sistemas
automaticos para la lectura de matriculas, la localizacion de caras, el reconocimiento de
objetos, etc. Esta ponencia ofrece una breve introduccién a la visiéon por computador con un
doble objetivo. Por una parte se explicaran los fundamentos matematicos de la formacion de
imagenes y de la reconstruccion tridimensional, con un enfoque orientado a su aplicacion
practica en prototipos sencillos. Y como complemento se revisaran de forma divulgativa
algunos avances recientes y los desafios que debera afrontar la vision artificial en el futuro.

Esquema:

1. Formacién de las imagenes

2. Procesamiento de imagen y deteccion de propiedades
3. Reconstrucciéon 3D a partir de multiples vistas

4. Reconocimiento de objetos

5. Navegacion visual de robots
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